


Cinco países,una sola voz: la de la infancia que resiste ,aprende y sueña.



Jasmin

Jasmin cultiva vida donde otros solo ven tierra seca.
Entre semillas y brotes aprende que la paciencia es una forma de fuerza.
Su silencio habla de cuidado, y su mirada guarda la promesa 
de que todo puede volver a florecer.

La Guardiana del Huerto
(9, Palestina)



Creación de personaje



Ghaleb

Corre, salta, ríe. Ghaleb es energía pura.
El juego es su idioma y la cancha, su refugio.
Aprende que ganar no es vencer al otro, sino vencer el miedo.
Su alegría contagia y su fuerza guía.

El Deportista
(10, Siria)



Creación de personaje



Nisrin

Primera en llegar, última en rendirse.
Nisrin camina con una brújula en la mano y mil preguntas 
en la cabeza. Su aventura más grande no está en 
los mapas, sino en aprender a confiar.
Con ella, el grupo encuentra rumbo y propósito.

La Exploradora
(12, Jordania)



Creación de personaje



Karim

Karim no deja de pensar, ajustar, construir.
Entre tornillos y cables busca respuestas al mundo.
Descubre que la verdadera genialidad no está en impresionar, 
sino en ayudar.
Donde otros ven problemas, él ve posibilidades.

El Inventor
(11, Dubái)



Creación de personaje



Fadi

Fadi cocina con el corazón.
En cada plato mezcla memoria, ternura y un poco de harina en la nariz.
Su sonrisa sostiene al grupo cuando todo parece difícil.
Donde hay pan, hay hogar; y donde está él, siempre hay unión.

El Pequeño Chef
(7, Líbano)



Creación de personaje


